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0> o Entdecken Sie die Musikwelten der Antike in den vier Raumen:
sttershall Ferry Kope agen® ® Gullékra Urspringe - Grundlagen und Anfange der Klangerzeugung
Spurensuche - Auf den Spuren antiker Musik
. Werkstatt — Die Rekonstruktion antiker Klange
NORDATLANT " Musikwelten — Antike Musik im Einsatz
Koln
L eifenkstore o Mezin Im Fokus stehen die vier grol3en Kulturraume der Antike:
3\’ Der Vordere Orient (Sumerer, Babylonier, Assyrer, Hethiter)
Das Alte Agypten

Griechenland
Rom und das Romische Reich

Erleben Sie die Klangmoglichkeiten durch eigenes Spiel an den
(CHWARZES MEER mit (") gekennzeichneten Objekte.
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Neusumerische Zeit Neubabylonische Zeit

Syrien
Anatolien Altassyrische
Levante Handelskolonien
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